MUSEQ 4
CHILLIDA-LEKU ek
1de OCTUBRE | 2016 i

Joan Baixas

La Cuadrilla de
los Caminantes
de Chillida-Leku

ACTIVIDADES
GREATIVAS DE
DIVERSAS TECNICAS >
DIBUJO > ESCRITURA
> MANIPULACION

DE OBJETOS ...

Organizan / Antolatzaileak Colaboran / Laguntzaileak

TA = : Py
MA = tOQE:E | il EL DIARIO VASCO
YO & Orona

Chilida - Pilar Belzunce fundazioa




CUATRO ACTIVIDADES SIMULTANEAS:

15 CONCURSO DE PINTURA -
TAMAYO-MUSEO CHILLIDA-LEKU

Nueva edicion del tradicional concurso. Para conocer detalles
sobre inscripcion, categorias y participantes, consultar en > www.tamayo.es

JUGAR CON LAS ESCULTURAS

Tres actores-titiriteros van haciendo, a lo largo de la jorna-
da, pequenas improvisaciones con mascaras y titeres en las
esculturas del jardin, guiando una visita activa por las es-
culturas de Chillida que comporta un uso extendido de los
sentidos, tocandolas, escuchandolas, oliéndolas, fotogra-
fiandose en ellas



LA CUADRILLA DE LOS CAMINANTES DE CHILLIDA LEKU

Propuesta de taller-espectaculo de Joan Baixas, por iniciativa de
TOPIC de Tolosa y la participacion de UNIVERSO TAMAYO.

Caminando junto al mar, conoci a un hombre viejo, con cara de pa-
jaro, que estaba amasando barro. De sus manos salian formas sorprenden-
tes que parecian casas, madrigueras, habitaculos de seres del bosque o
del mar, cajas con secreto, balles de tesoros ocultos, Taberintos.

Le pregunté cual era su oficio y me dijo que tenia varios, pero
que realmente é1 era un caminante, un caminante de la vida y del arte.
En su mochila 1levaba algunas cosas imprescindibles: belleza, deporte,
filosofia y saberes antiguos de su tierra guipuzcoana sobre el hierro,
la madera, la piedra y el cemento. En esas ciencias era un maestro.

Y supe que a 1o largo de su vida habia caminado por todo el mundo
extenso y que habia dejado sus formas singulares en muchos Tugares del
planeta, en plazas y parques, en costas y montafias, en sencillas repi-
sas de chimeneas y en museos de prestigio. E1 mapa del mundo estd pun-
teado con sus obras.

Ese hombre, al que nunca volvi a ver, se 1lamaba Eduardo Chillida.

Afios mas tarde, cuando supe que habia muerto, pensé que me hubiera
gustado ser de su cuadrilla para seguir aprendiendo de é1, para gozar
de su memoria y me dije: vamos a formar esa cuadrilla por un dia, para
seguir su camino, para dejarnos fascinar por sus formas, para seguir
jugando con la poesia.

Y de ahi salio la idea de:
“LA CUADRILLA DE LOS CAMINANTES DE CHILLIDA-LEKU”




Este proyecto es un recorrido festivo por las praderas, arbolados y
esculturas del jardin de Chillida Leku donde el publico es invitado
a participar en un juego-ficcidn colectivo: la creacion de la efimera
“Cuadrilla de los caminantes de Chillida-Leku".

“Los caminantes” son pequenos personajillos, que confeccionaran
los participantes en los talleres y juegos que se proponen a lo
largo del recorrido.

El recorrido empieza en las puertas de Chillida Leku y acaba en la
explanada superior, alrededor de la escultura en forma de mesa ...
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OBJETIVOS:

- ofrecer actividades creativas de diversas técnicas: dibujo,

escritura, manipulacién de objetos, fotografia, baile.

- propiciar la colaboracion familiar y el juego compartido entre padres/
madres e hijas/os.




“Las Monturas de los Caminantes” > son animales mitoldgicos

inventados por los participantes, con vistosas colas, cuernos,

pelos y otros artilugios. La base de estas Monturas son pequenas raices con
formas singulares que los participantes decoraran con los mismos mate-
riales que los Caminantes. Para obtener las raices, los participantes deben
lanzar un dado y con él bajar el cesto correspondiente de un arbol donde hay
varios cestos suspendidos en las ramas.

“Divisa del Caminante” > Los participantes pegan la oreja a una

escultura de hierro que es golpeada, por uno de los personajes enmasca-
rados, con un péndulo de caucho. Inspirados en este sonido, escriben un
pequeno poema “haiku”, unas frases poéticas para su personaje. Se invita a
escribir frases relacionadas con elementos del lugar: los metales, las rocas,
los arboles, las nubes.

“Escudo del caminante” > Taller de dibujo y confeccion de chapas que los
participantes obtienen participando en un juego de tres en raya gigante, con
su propio cuerpo y espadas y gorros, en lugar de fichas. Los puntos del tres
en raya estan formados por tocones de madera. Los equipos vencedores
tienen derecho a pintar y plastificar una chapay....... los equipos perdedores
también.









